
RE:  Forenstoryline  //  Als  jemand  der  Frankreich  ja  wirklich  übermäßig  intensiv  bespielt  finde  ich  die
Idee nett, würde dazu aber gerne vorher sowas wie eine Umfrage an das Forum selbst werfen. Bislang
habe  ich  persönlich  sehr  gezielt  davon  abgesehen,  mich  zu  bemühen  Frankreich  aktiver  in  den
Forenplot zu verbauen - auch, weil ich den Eindruck hatte, dass das von der Userschaft so gewünscht
ist  und  man  einen  übermäßigen  Einfluss  von  Frankreich  als  bespielbaren  Ort  auf  das  Board  nicht
wirklich  schätzt.  Bin  ganz  positiv  überrascht,  dass  sich  das  hier  gerade  bei  einigen  anders
herauskristallisiert, eben weil es da in der Vergangenheit sehr laute Kritik gab. Würde da aber gerne
trotzdem eine  größere  Umfrage vorweg laufen  lassen.  Wenn jetzt  nämlich  70% der  Leute  sagen sie
möchten nicht,  dass Frankreich viel  Impact auf die Forenlandschaft  hat,  dann bringen auch hübsche
Ideen  diesbezüglich  nichts  :D  Was  euch  nicht  davon  abhalten  soll,  hier  weiter  zu  überlegen.  Gerne
beteilige  ich  mich  an  diesen  Gedanken  auch.  Ich  fände  es  schön  dabei  auch  die  nicht  reinblütige
Landschaft zu berücksichtigen und eventuelle Gedanken zu sammeln. 

Kurzer Input: Aktuell besteht zum Beispiel eine frische Kooperation zwischen dem Geistheilerflügel im
Pontignac Krankenhaus in Marseille und jenem im Mungos. Solche Überschneidungen könnte es auch
an  anderer  Stelle  geben  und  man  könnte  sicher  auch  einen  übergeordneten  Grund  für  das  nähere
zusammenwachsen  beider  Länder  (&  vielleicht  sogar  Deutschland,  um  einmal  die  einflussreichsten
Länder Europas zu nennen?) finden.

EDIT:  Beziehungsweise  muss  diese  Umfrage  vorher  vielleicht  gar  nicht  sein.  Eventuell  reicht  dieser
Thread auch schon als Diskussionsplattform diesbezüglich, mhh...

EDIT2: Sehr unstrukturiert heute, sorry! Aber wir haben im Team auch schon mal überlegt ob es eine
magische  Bedrohung  von  außen  geben  könnte,  die  viele  Vorkommnisse  und  vorherigen,  bespielten
Plot  erklären  würde.  Zum  Beispiel  Voldemord,  Grindelwald,  der  Magieausfall,  die  Seuche,  das
Eulentrubel  usw.  Praktisch  eine  Begründung  für  die  vielen  Zufälle,  die  GB  bisher  als  Unglücksherd
Europas erklären und eine Begründung für all das Pech liefern. Dazu gibt es ein paar Ansätze bei uns
im  Team  die  ich  gerne  einmal  hier  reinhaue,  wenn  Interesse  besteht!  Es  wäre  auf  jeden  Fall  eine
Option viele Plots sinnig zu verbinden und die vergangene Storyline "hübscher" zu retten. Es könnte
außerdem eine Begründung für das Zusammenrücken der europäischen Mächte liefern.
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